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[ 점, 무한의 세계 ]

www.kokiri.school



대상

활동기간

수업일시

수업방법

장소

8세~13세

8주

매주 월요일

오후 3시~5시 30분

TMIS-STEAM-AR 3D

코끼리 학교 메이커 스페이스



Tinkering

. 쿠사마 야요이를 이해해요.

. 인터넷 자료 찾기(정보 수집)

. 쿠사마의 점 그리기

. 나의 작품 만들기(AR)

주차1/ 쿠사마 야요이를 이해해요



Making

. 쿠사마의 호박들

주차2/ Pumpkin(호박)

. 다양한 방법의 호박 만들기(선택)



Making

. 쿠사마의 그물

. 생각 깨기와 창작 활동

주차3/ Net (그물)



Improving / 쿠사마가 생활 속으로 주차5~
6

. 쿠사마가 생활 속으로

. 쿠사마 작품으로 패션 아이템 만들기(선택)



Improving

[스토리 북]

. 쿠사마가 작품으로 게임 만들기 

. 책 만들기 기획하기

주차7/ 쿠사마 게임 제작하기



Art Project

쿠사마 야요이 전시회

'초대합니다'

Sharing

. 전시회 준비하기

. 전시회 열기

주차8/ 책 만들기


